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CAESAR’S 
GALLING 
DEFEAT 


The year: 50 B.C. The 
place: a Gaulish village 
near the Roman out- 
posts of Totorum, Aqua- 
rium, Laudanum, and 
Compendium. Here we 
find the last outpost of 
resistance against the 
legions of Julius Caesar. 
And who are the lead- 
ers of these indomitable 
fighters against the 
mighty Roman Empire? 
Who has the gall to op- 
pose Caesar's will? 
Why, none other than 

a humble menhir 
deliveryman named 
Obelix, and his small 
but shrewd friend, 
Asterix. 


L’EXASPERANTE 
DEFAITE DE 
CESAR 


Nous sommes en 50 
avant Jésus-Christ dans 
un petit village gaulois, 
aux environs des camps 
romains de Babaorum, 
Aquarium, Laudanum 
et Petitbonum. Ce village 
abrite le dernier bastion 
de résistance contre les 
garnisons de soldats ro- 
mains de Jules César. Et 
qui Croyez-vous donc 
mene ces irréductibles 
guerriers contre le puis- 
sant Empire Romain? 
Quels sont les effrontés 
qui osent s‘opposer a 
la volonté du grand 
César? Tout simplement 
un humble livreur de 
menhirs dont le nom est 
Obélix et son ami Astérix, 
de petite taille mais 
d'une vive intelligence. 


CASARS 
ARGERLICHE 
NIEDERLAGE 


Wir befinden uns im 
Jahre 50 v. Chr. Der Ort: 
ein gallisches Dorf nahe 
den rémischen befestig- 
ten Lagern Babaorum, 
Aquarium, Laudanum 
und Kleinbonum. Hier 
haben wir das letzte 
Widerstandsnest gegen 
die Legionen des Julius 
Casar. Und wer fuhrt 
diese unbezwinglichen 
Kampfer gegen das 
machtige rémische 
Reich? Wer ist wahnwit- 
zig genug, dem Willen 
des machtigen Casars 
zu widerstehen? Das ist 
doch der bescheidene 
Lieferant fur Hinkelsteine 
namens Obelix, und 
sein kleiner, doch 
listiger Freund, Asterix. 


Se Sea RA TTS 
LA COCENTE 


SCONFITTA DI 
CESARE 


Siamo nel 50 avanti 
Cristo: in un villaggio 
gallico vicino agli 
avamposti romani di 
Petibonum, Aquarium, 
Laudanum e Babaorum 
troviamo I‘ultimo nucleo 
di resistenza alle legioni 
di Giulio Cesare. Chi 
sono i capi di questi ir- 
riducibili guerrieri che 
combattono contro |’im- 
menso Impero Romano? 
Chi ha la sfrontatezza 
di opporsi alla volonta 
di Cesare? Si tratta 
naturalmente dell’‘umile 
trasportatore di menhir, 
Obelix e del suo amico 
Asterix, piccoletto ma 
intelligentissimo. 


LA EXASPERAN- 
TE DERROTA DE 
CESAR 


Estamos en el afho 50 
antes de Jesucristo. El 
lugar: una aldea gala 
cerca de los puestos 
de avanzada romanos 
de Totérum, Aquarium, 
Laudanum y Compeén- 
dium. Es aqui donde se 
encuentra el ultimo 
puesto de resistencia 
contra las legiones de 
Julio César. ¢Y quiénes 
son los caudillos de 
estos indomables com- 
batientes contra el 
poderoso Imperio 
Romano? £Quién tiene 
la osadia de oponerse 
a la voluntad de César? 
Pues, nada menos que 
un humilde repartidor 
de menhires llamado 
Obélix y su pequefno y 
astuto amigo Astérix. 


TTR 
GAME PLAY 


Your job is to help Asterix 
stun Roman soldiers 
while Obelix knocks 
them off with menhirs 
(What’s a menhir? It’s 
a...um...Oh, here it is. 
Menhir n.: A rough-hewn 
rock. Each time Asterix 
runs into a soldier, the 
soldier turns white with 
fear and stops in his 
tracks. If Obelix drops a 
menhir on a stunned 
Roman, you'll score 
points (in Roman nume- 
rals, of course). The 
faster the soldier is mov- 
ing when Asterix stuns 
him, the more points 
you'll receive. 


LE JEU 


Votre mission est 
d’aider Astérix a pétri- 
fier les soldats romains 
tandis qu’Obélix les 
assomme avec ses 
menhirs (qui sont de 
pierres dressées). A 
chaque fois qu’Astérix 
rencontre un soldat, ce 
dernier devient tout 
blanc de peur et s‘arréte 
net. Si Obélix l’assomme 
avec son menhir, vous 
remportez des points 
(marqués en chiffres ro- 
mains bien entendu). 
Plus le romain courait 
vite lorsque qu’Astérix le 
pétrifie, plus vous rem- 
portez de points. 


— 


(Bo, A 
SPIEL 


Inre Aufgabe besteht 
darin, Asterix beizuste- 
hen: Er verblufft die 
romischen Legionare, 
wahrend Obelix sie mit 
Hinkelsteinen hinunter- 
st6Bt (was ist eigentlich 
ein Hinkelstein? Das ist... 
hmm...Oh, hier haben 
wir’s. Hinkelstein m.: ein 
grob behauener Felsen 
prdhistorischen 
Ursprungs). Jedes Mal, 
wenn Asterix auf einen 
Legionar stdBt, wird der 
Legiondar vor lauter 
Angst schneewei8 und 
bleibt wie gelahmt 
stehen. Wenn Obelix 
einen Hinkelstein auf 
‘nen fassungslosen 
Romer fallen IGBt, ver- 
zeichnen Sie Punkte (in 
romischen Ziffern, wie 


ea ERR RENE 
IL GIOCO 


Il tuo compito € di 
aiutare Asterix a stor- 
dire i soldati romani 
mentre Obelix gli tramor- 
tisce a colpi di menhir 
(cos’é un menhir? E 
un...mm...Be’, ecco 
qua: Menhir, n.c. - pie- 
tra sgrossata di origine 
preistorica). Ogni volta 
che Asterix si precipita 
a testa bassa contro un 
soldato, questi si sbian- 
ca di paura e s‘immo- 
bilizza. Se Obelix lascia 
piombare un menhir 
addosso ad un soldato 
stordito, tu segni dei 
punti (in numeri romani 
beninteso). Quanto piu 
svelto sta correndo il 
soldato quando viene 
stordito da Asterix, tanti 
pid punti ricevi. 


Se un soldato stordito 
non viene tramortito dal 
menhir di Obelix, av- 
vampa rosso di rabbia 
e diventa un pericoloso 
nemico. Asterix riuscira 
ad avere il meglio di 
un romano rabbioso 


ARR ALISA AB 
EL JUEGO 


La misiOn de usted con- 
siste en ayudar a Astérix 
a aturdir a los soldados 
romanos mientras Obélix 
los remata con men- 
hires. (Qué es uN Men- 
hir? Es un... Veamos... 
Aqui esta. Menhir n.: 
Una piedra larga tos- 
camente tallada de 
origen prehistdrico.) 
Cada vez que Astérix 
se tropieza con un sol- 
dado, éste se vuelve 
blanco de temor y se 
queda inmévil. Si Obélix 
deja caer un menhir 
sobre un soldado atur- 
dido, usted ganara 
puntos (en numeros 
romanos, naturalmente). 
Cuanto mds rdapida- 
mente se mueva el sol- 
dado en el momento 
en que Astérix lo 
aturde, tantos mds pun- 
tos ganard usted. 


Si un soldado aturdido 
no es rematado por el 
menhir de Obélix, este 
se vuelve rojo de 
célera y se convierte en 


If a stunned soldier is 
not knocked off by 
Obelix’s menhir, he 
turns red with anger 
and becomes a dan- 
gerous foe. Asterix can 
only overcome angry 
Romans if he catches a 
pellet of magic potion, 
which the village druid, 
Getafix, drops from 
above. The potion gives 
Asterix superhuman 
speed and strength. Un- 
fortunately, the potion 
wears Off quickly, and 
as soon as it does, 
Asterix is vulnerable to 
red Romans again. 


There are two types of 
Roman soldiers: fat 
legionnaires and 
smaller centurions. The 
centurions are worth 
twice as many points as 
the legionnaires (as 
Obelix says, “Romans 
are like oysters —the lit- 
tle ones are often 
best!’’) The Romans 
march in lanes; Asterix 
can only move bet- 
ween lanes by means 
of red footbridges (see 
figure). 


Si un romain pétrifié 
n‘est pas assommeé par 
Obélix, il devient tout 
rouge de colére et se 
transforme en ennemi 
redoutable. Astérix ne 
peut vaincre un romain 
en colere que s'il at- 
trape une goutte de 
potion magique, que le 
druide du village, 
Panoramix laisse 
tomber d’en haut. La 
potion magique dote 
Astérix d’une force et 
d’une vitesse surhu- 
maines, mais malheu- 
reusement les effets se 
dissipent rapidement et 
Astérix redevient vite 
vulnérable aux romains 
rouges. 


ll existe deux sortes de 
soldats romains: les 
gros légionnaires et les 
petits centurions. Ces 
derniers valent deux 
fois plus de points que 
les legionnaires (pour 
citer Obélix: “Les ro- 
mains, ils sont comme 
les huitres: les plus petits 
sont les meilleurs!’’) Les 
romains se déplacent 
sur plusieurs lignes. 
Astérix ne peut passer 
de I’une 4 l'autre qu’a 
l‘aide de passerelles 
rouges (voir figure). 


sonst?). Je schneller 
sich der Legiondar 
bewegt, wenn Asterix 
inn paralysiert, umso 
mehr Punkte erhalten 
Sie. 


Wenn ein paralysierter 
Legiondr vom Hinkel- 
stein des Obelix nicht 
hinuntergestoBen wird, 
verfarbt er sich vor Wut 
puterrot und wird zu 
einem gefdahrlichen 
Feind. Asterix kann 
wutende ROmer nur 
dann besiegen, wenn 
er ein Kugelchen eines 
Zaubertranks erwischt, 
das der Druide des 
Dorfes, Miraoulix, von 
oben abwirft. Der 
Zaubertrank verleiht 
Asterix Ubermenschliche 
Geschwindigkeit und 
Kraft. Leider lGBt die 
Wirkung des Zauber- 
trankes schnell nach, 
und sobald es so weit 
ist, ist Asterix wieder 
wehrlos den wutenden 
ROmern ausgeliefert. 


Es gibt zwei Arte von 
romischen Soldaten: 
Fette Legiondre und 
kleinere Zenturionen. 
Die Zenturionen sind 
zweimal so viel Punkte 
wert wie die Legiondre 
(wie Obelix bemerkt, 
“ROmer sind wie 
Austern —die kleinen 
sind oft die besten!’’). 
Die ROmer rucken in 
Bahnen vor; Asterix 
kann sich zwischen 
Bahnen nur Uber rote 
FuBgdangerbrucken fort- 
bewegen (siehe Ab- 
bildung). 


solo se acchiappa al 
volo una pillola di po- 
zione magica che il 
druido del villaggio, 
Panoramix, lascia 
cadere dall’alto. Dis- 
graziatamente gli effetti 
della pozione durano 
poco, ed appena svani- 
scono Asterix e di 
nuovo vulnerabile ai 
romani rossi di rabbia. 


Ci sono due tipi di sol- 
dati romani: il legio- 
nario grassone ed il 
centurione piccoletto. | 
centurioni valgono il 
doppio di punti dei 
legionari (a sentire 
Obelix: “| romani sono 
come i molluschi—piu 
sono Piccoli piu sono 
saporiti!’’) | romani si 
Mmuovono su sentieri; 
Asterix si DUO spostare 
soltanto su passarelle 
rosse da un sentiero 
all‘altro (vedere la 
figura). 


un peligroso enemigo. 
Astérix solo puede 
vencer a los romanos 
coléricos si recoge la 
pildora de pocién 
magica que Panoramix 
le arroja desde lo alto. 
La pocidn le propor- 
ciona a Astérix una 
velocidad y fuerza 
sobrehumanas. Desa- 
fortunadamente, el 
efecto de la pocién 
desaparece rdapida- 
mente, y una vez desa- 
parecida, Astérix es 
nuevamente vulnerable 
a los romanos rojos. 


Hay dos tipos de solda- 
dos romanos: legiona- 
rios gordos y pequenos 
centuriones. Los centu- 
riones valen dos veces 
mds puntos que los 
legionarios (como dice 
Obélix, “los romanos 
son como los ostiOnes, 
jlos mas pequenos son 
los mejores!’’), Los 
romanos avanzan a lo 
largo de senderos; 
Astérix solo puede 
pasar de un sendero a 
otro a través de 
puentes (veda la figura). 


There are four rounds of 
play; when one round is 
over all the soldiers 
temporarily disappear 
from the screen and a 
new round begins. 
Each round is more diffi- 
cult than the last; the 
longer you play, the 
faster the action. You 
start the game with 
three lives, and score 
bonus lives at 10,000, 
50,000, and 100,000 
points. 


2s cRNA Spee 
USING THE 
CONTROLLER 


Be sure your controllers 
are firmly plugged into 
the jacks on your con- 
sole. For one-player 
games, plug your con- 
troller into the left con- 
troller jack. Hold the 
controller with the red 
button to your upper 
left, toward the televi- 
sion screen. 


Use your Joystick to 
move Asterix around 
the battlefield (remem- 
ber, Asterix can only 
move up or down over 
red footbridges). Press 
the fire button to make 
Obelix drop a menhir. 


Le jeu se joue en 
quatre manches; a la 
fin d’une manche, tous 
les soldats disparaissent 
momentanément de 
I‘ecran et la manche 
suivante commence. Le 
niveau de difficulté va 
croissant et l’action 
s‘endiable au fur et a 
mesure des manches. 
Au début du jeu, vous 
disposez de trois vies et 
remportez des vies en 
prime a 10.000, 50.000 
et 100.000 points. 


ERR SE 
EMPLOI DE LA 


COMMANDE 


Assurez-vous que les 
commandes sont bien 
branchées dans les 
prises de la console. Pour 
jouer seul, branchez la 
commande dans la prise 
de commande gauche. 
Tenez la commande de 
telle fagon que le 
bouton rouge se trouve 
en haut a gauche, 
face a |’écran de 
télévision. 


Vous déplacerez Astérix 
sur le champ de 
bataille a l‘aide de 
votre levier (souvenez- 
vous cependant 
qu’Astérix ne peut aller 
vers le haut ou vers le 
bas qu’en traversant 
une passerelle rouge). 
Pour qu’Obélix fasse 
tomber un menhir, 
appuyez sur le bouton 
de tir. 


Es gibt vier Spielrunden; 
wenn eine Runde vor- 
bei ist, verschwinden 
samtliche Soldaten 
vorubergehend vom 
Bildschirm und eine 
neue Runde beginnt. 
Jede Runde ist schwie- 
riger als die vorherge- 
hende; je langer Sie 
spielen, um so schneller 
wird die Aktion. Sie 
beginnen das Spiel mit 
drei Leben und erhal- 
ten bei 10.000, 50.000 
und 400.000 Punkten 
Bonusleben zuge- 
schrieben. 


ANWENDUNG 
DER STEUERUNG 


Uberzeugen Sie sich, 
daB Ihre Steuerungen 
fest in den Buchsen des 
Grundgerdtes stecken. 
Fur Spiele mit einem 
Spieler wird den linken 
Spielkabel-Eingang 
benttzt. Halten Sie die 
Steuerung so, daB der 
rote Knopf oben links 
zum Bildschirm weist. 


Benutzen Sie Ihren 
Steuerknuppel, um 
Asterix am Kampfplatz 
herum zu bewegen 
(vergessen Sie nicht, 
Asterix kann sich nur 
Uber rote FuBgdanger- 
brucken hinauf oder 
herunter bewegen). 
Drucken Sie den Feuer- 
knopf, um Obelix einen 
Hinkelstein fallen zu 
lassen. 


Il gioco € in quattro 
riprese; quando ne ter- 
mina una, tutti i soldati 
scompaiono per un at- 
timo dallo schermo 
prima che ne cominci 
un‘altra, Ogni ripresa € 
piu difficile della prece- 
dente; quanto piu dura, 
tanto piu rapidamente 
si muove il gioco. All’ini- 
zio hai tre vite e ne 
guadagni delle altre in 
abbuono ai 10.000, 
50.000 e 100.000 punti. 


USO DEL 
COMANDO 


Assicurati che i comandi 
siano stabilmente inseriti 
nelle prese a jack della 
consolle. Per i giochi con 
un solo partecipante si 
usa il Comando inserito 
nella presa di sinistra. Il 
comando va tenuto con 
il pulsante rosso in alto 
a sinistra, rivolto verso lo 
schermo del televisore. 


Usa il comando a cloche 
per spostare Asterix sul 
campo di battaglia 
(ricordati che Asterix 
pud andare su e giu 
solo sulle passarelle 
rosse). Premi il Dulsante 
di tiro affinché Obelix 
sganci il menhir. 


El juego consta de 
cuatro partidas; al ter- 
minarse una partida, 
todos los soldados 
desaparecen temporal- 
mente de la pantalla y 
comienza una nueva 
partida. Cada partida 
es mas dificil que la 
anterior; cuanto mds 
tiempo juegue usted, 
tanto mas rapida sera 
la acci6n. Usted 
comienza el juego con 
tres vidas, y obtiene 
vidas extra a los 10.000, 
50.000 y 100.000 puntos. 


USO DEL 
CONTROL 


Asegurese de conectar 
los controles firmemente 
en los enchufes de su 
consola. Para los juegos 
de una persona, use el 
enchufe izquierdo. Man- 
tenga el control con el 
boton rojo en la parte 
izquierda superior, 
apuntando hacia la 
pantalla del televisor. 


Use el control de palan- 
ca para mover a Astérix 
alrededor del campo 
de batalla (recuerde 
Astérix solo puede 
moverse hacia arriba o 
abajo sobre los puentes 
rojos). Oprima el botén 
rojo del control para 
hacer que Obélix deje 
caer un menhir. 


JOYSTICK CONTROLLER 


COMMANDE A LEVIER 


STEUERKNUPPEL 


COMANDO A CLOCHE 


CONTROL DE PALANCA 


CONSOLE 


Press GAME RESET to end 
a game and to start a 
new game. 


Press GAME SELECT to 
choose one of four 
game variations. You 
start the game at the 
round corresponding to 
the game number (I, II, 
Ill, IV). 


The DIFFICULTY switches 
have no function in this 
game. 


Note: Always turn the con- 
sole POWER switch OFF 
when inserting or removing 
an ATARI Game Program™M 
cartridge. This will protect 
the electronic components 
and prolong the life of your 
ATARI 26001 Video Com- 
puter System™ game. 


SCORING 


Knocking off a stunned 
legionnaire: 10, 50 100, 
500, or 1000 points 


Knocking off a stunned 
centurion: 20, 100, 200, 
1000, or 2000 points 


Knocking off red 
Romans: Point value 
+ 200 
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CONTROLS 


COMMANDES 
DE LA CONSOLE 


Appuyez sur GAME RESET 
pour finir une partie et 
commencer un nouveau 
jeu. 


Appuyez sur GAME 
SELECT pour choisir l'une 
des quatre variantes de 
jeu. Vous commencez a 
jouer @ la manche cor- 
respondant au numéro 
de jeu (I, Il, IIL IV). 


Les sélecteurs DIFFICUL- 
TY ne servent pas dans 
ce jeu. 


Remarque: Avant d’intro- 
duire ou de retirer un pro- 
gramme de jeux ATARI, 
mettez toujours a l’arrét 
(OFF) I’interrupteur marche- 
arrét (POWER) de la con- 
sole. Cette mesure de pré- 
caution preservera les 
composants électroniques 
et prolongera la durée de 
vie de votre Ordinateur de 
Jeux-Vidéo ATARI 2600MC, 


a OE, 
SCORE 


Assommer un légion- 
naire pétrifié: 10, 50, 
400, 500 ou 1000 points 
Assommer un centurion 
pétrifié: 20, 100, 200, 
1000 ou 2000 points 
Assommer un romain 


rouge: Sa valeur en 
points + 200 


KONSOLEN- 
STEUERUNGEN 


Drucken Sie GAME RESET 
um ein Spiel zu stoppen 
und mit einem anderen 
Spiel zu beginnen. 


Drucken Sie GAME SELECT 
um eine von vier Spiel- 
variationen Zu wahlen. 
Sie beginnen mit dem 
Spiel bei der Runde, 
die der Spielnummer 
entspricht (I, Il, Ill, IV). 


Die DIFFICULTY Schalter 
haben in diesem Spiel 
keine funktion. 


Hinweis: Schalten Sie vor 
dem Einschieben oder Her- 
ausnehmen einer ATARI Pro- 
grammCassette den Kon- 
solenschalter (POWER) stets 
aus (OFF). Dadurch werden 
die elektronischen Bestand- 
teile geschutzt und die 
Nutzlebensdauer |hres 
ATARI 2600™ Video- 
Computer-System™M Spieles 
wird verlangert. 


PUNKTE- 
ZAHLUNG 


HerunterstoBen eines 
paralysierten Legionars: 
10, 50, 100, 500 oder 
4000 Punkte 


HerunterstoBen eines 
paralysierten Zenturio- 
nen: 20, 100, 200, 1000 
oder 2000 Punkte 


HinunterstoBen von 
roten ROmern: Punkt- 
wert + 200 


COMANDI DEL- 
LA CONSOLLE 


Premi GAME RESET per 
far terminare un gioco 
e iniziare un altro gioco. 


Premi GAME SELECT per 
scegliere una delle 
quattro varianti del 
gioco. Incominci il 
gioco alla ripresa 
corrispondente al 
numero della variante 
(1, IL, IIL, IV). 


| commutatori DIFFI- 
CULTY non hanno 
nessuna funzione in 
questo gioco. 


Nota: Prima di inserire o 
rimuovere una cassetta di 
gioco ATARI protare sem- 
pre l‘interruttore di alimen- 
tazione (POWER) della con- 
solle nella posizione OFF. In 
tal modo si proteggono i 
componenti elettronici e si 
prolunga la durrata utile 
del gioco Sistema Video- 
Computer™ ATARI 2600™. 


SAE UREN 
PUNTEGGIO 


Per aver tramortito un 
legionario: 10, 50, 100, 
500 o 1000 punti 


Per aver tramortito un 
centurione: 20, 100, 
200, 1000 o 2000 punti 
Per aver tramortito dei 


romani rossi: valore di 
punteggio + 200 


CONTROLES DE 
LA CONSOLA 


Oprima el bot6n GAME 
RESET para terminar un 
juego y para comenzar 
un nuevo juego. 


Oprima el bot6n GAME 
SELECT para seleccionar 
una de las cuatro va- 
riantes del juego. Usted 
comienza el juego en 
la partida correspon- 
diente al numero del 
juego (I, IL Ill, IV). 


Los conmutadores de 
DIFFICULTY no se utilizan 
en este juego. 


Nota: Cuando inserte o ex- 
traiga un cartucho de juego 
ATARI gire siempre el inte- 
rruptor principal (POWER) 
de la consola a la posicién 
OFF. Esto protegerd los 
componentes electronicos 
y prolongara la vida de su 
juego Sistema Video-Com- 
putador™M ATARI 26001. 


TOI sald 
PUNTUACION 


Remate de un legionario 
aturdido: 10, 50, 100, 
500 6 1000 puntos. 


Remate de un centurion 
aturdido: 20, 100, 200, 
1000 6 2000 puntos. 
Remate de romanos 


rojos: El valor de los 
puntos + 200. 
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